
Das V & S
Planspiel PIT®

Ziel des Spiels

PIT® veranschaulicht und vermittelt den 

Teilnehmern die Lean Production Prin-

zipien. Das Planspiel ist besonders für 

Unternehmen des Maschinen- und Anla-

genbaus geeignet.

Dauer

in der Regel 8 Stunden

Zielgruppe/Teilnehmerzahl

alle Mitarbeiter aus der Fertigung

12-20 Teilnehmer

»Ich war sehr skeptisch, ob ein Planspiel 

derart komplexe Zusammenhänge wie 

die einer Produktionssteuerung abbil-

den kann. Doch die eigene Erfahrung hat 

mich überzeugt. Die Realitätsnähe des 

Planspiels PIT® - aber vor allem auch das 

Herzblut, mit dem V&S das Thema Lean 

angeht und weitertragen will - haben 

mich wirklich begeistert. Und zwar der-

art, dass wir PIT sofort mit unserer Füh-

rungsmannschaft gespielt - und anschlie-

ßend selbst ein ConWip-Projekt gestartet 

haben.«

Stephan Frieds

Blohm + Voss Industries GmbH



Spielbeschreibung

Die beim Planspiel PIT® vermittelten Lean-Methoden umfassen u. a. die sieben Ar-

ten der Verschwendung, Möglichkeiten der Fertigungssteuerung wie z.B. Kanban, 

ConWIP oder Heijunka und die Klassiker wie 5S und SMED.

Ort des Geschehens ist ein Modellbetrieb, der kundenindividuelle Produkte - be-

stehend aus den geometrischen Figuren Dreieck, Quadrat, Trapez, Raute und 

Paralellogramm - fertigt. Das PIT-Team hat die Aufgabe, Verbesserung für Prozes-

sablauf, Planung und Steuerung sowie Produkt und Layout einzubringen. Nach je-

der Runde werden gemeinsam Schwachstellen analysiert und Potenziale heraus-

gearbeitet. So lässt sich erkennen, ob sich mit den eingeleiteten Veränderungen 

die erwarteten Erfolge einstellen. 

Das zwischen den Spielrunden von unseren Trainern vermittelte Hintergrundwis-

sen unterstützt die Gruppe bei der Erarbeitung ihrer Verbesserungen. Sie vermit-

teln ihnen das nötige Know-how, um die Methoden umsetzen zu können.

PIT®  - Produzieren im Takt

Vollmer & Scheffczyk GmbH 

Leisewitzstraße 41

D-30175 Hannover

Feuerseeplatz 14

D-70176 Stuttgart

Telefon

 +49 (0) 700-88637000

www.v-und-s.de


